Акт І
	Награда
(герои)
	Открывается (победа героев)
	Название
	Открывается (победа властелина)
	Награда
(властелин)

	+25$
	Тайник монстров
	Жирный гоблин*
	Ледяная башня
	+1 ОО

	-
	Клинок зари
	*Замок Дэйрион
	Оскверненная могила
	-

	Посох Света
	Покорение элементов
	Кардинал в беде**
	Ритуал теней
	Посох Теней

	Кубики Фортуны
	Кровь героев
	Бал-Маскарад*
	Идолы-двойники
	Кости Несчастья

	Щит темного бога
	Возвращение змея
	Крылатая Смерть*
	Возрождение змея
	Щит Зорека



Жирный гоблин
Столкновение І -  Герои должны помешать гоблинам унести снопы пшеницы в пещеру. Каждый унесенный в следующем столкновении даст Лейтенанту +N жизней (где N – количество героев)
Столкновение II – Герои должны убить Лейтенанта. Гоблины должны перетащить заключенных в камеру пыток и найти Фредерика. Когда он найден, Лейтенант должен дотащить его до выхода.

Замок Дэйрион
Столкновение І – Герои должны зажечь 4 сигнальных башни, прежде чем убьют четверых жителей. Каждый убитый станет Зомби в следующем столкновении, а каждый живой – ополченцем.
Столкновение ІІ – Герои должны защитить Сэра Паламона (25) до тех пор, пока он не выполнит 5 удачных проверок.

Кардинал в беде
Столкновение І – Герои должны найти ключ чтобы открыть проход на кладбище и убить там Лейтенанта, прежде чем тот пройдет удачно 4 проверки и уведет с карты всех зомби (+1 ход после последней удачной проверки). Каждый уведённый зомби будет участвовать в следующем столкновении.
Столкновение ІІ – Герои должны будут найти ключ, чтобы открыть проход в библиотеку, дойти до Кардинала и вывести его с карты. Властелин должен убить Кардинала (16) которому когут наносить урон лишь зомби. Зомби появляются в библиотеке рядом с Кардиналом.

Бал-Маскарад
Столкновение І – Герои должны спасти как можно больше Знатных гостей (всего четверо). Властелин должен увести с карты как можно больше Знатных гостей. Победа определяется проверкой в конце столкновения. Если победит Властелин, то в следующем столкновении для него двери будут проходиться без проверок.
Столкновение ІІ – Герои должны либо убить убегающего Лейтенанта либо все покинуть карту раньше Лейтенанта. Лейтенант должен успеть покинуть карту раньше всех героев.

Крылатая Смерть
Столкновение І – Герои должны дойти до выхода не попав в окружение монстрами и/или валунами. Властелин должен окружить героев в Ущелье валунами и/или монстрами, либо успеть выложить одновременно 8 валунов на карту. В следующем столкновении победитель ходит первым.
Столкновение ІІ – Герои должны убить Лейтенанта. Властелин должен убить 4 атакующих стражников.
